Azetlun fyrir leesi og steerdfraedi 4 Sjonarhéli

Sjonarhdll

Hvernig unnio er med laesi 1 - 2 ara Sunnudeild

Markmioio er;
e AJ auka ordaforda og efla skilning & hugtokum (opna — loka, uti — inni, tyndur-fundinn, yta-

draga)
e Ad auka mal tilfinningu (framsodgn og lestur bdka)
e Ad pjalfa minni og hlustun (lestur bdka og spurningar um paer)

o Ad auka skilning og tjaningu

Leidir ad settu markmioi;
e Athafnir daglegs lifs og samskipti/samraedu

e Lestur bdka alltaf pegar feeri gefst

e Po6run (para saman myndir, form, télur og dyr a vegg)

e Samstofur og bullurim(elstu pa segir kennari his — mus, bill - fill) (klappa atkvaedi = i n6fnum,
ordum, séng )

e Hlustun og myndun hljé6a

e SOngur og pulur

e  Lubbi finnur malbein (bdkin skodud)

e Ritmal og bdkstafir synilegt

e Leikur ad leera ( skoda heimsiduna leikur ad lzera www.leikuradlaera.is )

e Sogugrunnur/myndir (fa ad skoda myndirnar sem eru i boxunum og kennari notar petta i ad
reda um myndirnar, og byr til tveggja til priggja orda setningar. Strakurinn & heima i husi,
stelpan sefur i tjaldi. Stelpan er med augu. Hundurinn er tyndur (setja hann t.d. undir boré.
Einnig haegt ad rada myndunum og segja hvar er hundurinn, hundurinn er a stélnum, goélfinu
o.s.frv.)

e Nota takn me?d tali

e  Stafur vikunnar synilegur

e Bokstafur barna og starfsfélks tengt vid mynd af peim og petta er svo tengt vid staf vikunnar

Leikskélinn Sjénarhdll
2017


http://www.leikuradlaera.is/

Hvernig unnio er med steerofraedi 1 - 2 ara Sunnudeild

Markmidio er;

A0 tengja staerdfraedi vid leik
Ad barn kynnist télutdknunum 0 — 5 og fjolda
A0 barn kynnist hugtokunum; t.d. litill, stér

Ad barn kynnist n6fnum a pessum formum; prihyrningur, hringur, ferningur

Leidir ao settu markmiaoi;

Kénnunarleikur (leikid/kannad med verdlaust efni)

Kubbaleikir (litill-stor)

P6run (para saman form og tolur a vegg)

Tolutaknin synileg 0-5 (eins er gott ad merkja holfin med télustéfum) notast vid numicon

Lesa baekur med og um toélustafi

Formin synileg (prihyrningur, hringur og ferningur)

Unnid med Numicon i skipulogdu starfi og frjdlsum leik; born fa ad handfjatla form fra 2-5
(elsti argangur), rada peim 4 spjoldin og svo er haegt ad profa ad vinna hvad er eins, litid form
stoér form, setja fingur i gotin & formunum.

Syngja 16g sem innihalda tolur og hugtok t.d. einn litill, tveir litlir...

Hvernig unnio er med laesi 2 - 3 ara Dropadeild

Markmidio er;

Auka ordaforda, og efla skilning 4 hugtékum (blautt-purrt, i-a, undir-yfir, uppi-nidri, ganga-
hlaupa, ofana)

Ad barn kynnist einféldum barnabdkum (Depill og Lulli)

AJ hvetja barnid til ad segja fra atburdum og a pad sé hlustad med athygli og pjalfa minni og
hlustun

AJ auka mal tilfinningu

AQ lzera songtexta, visur og pulur

Ad efla lesskilning og styrkja hljodkerfisvitund

Ad auka tjaningu og skilning
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Leidir ao settu markmioi;
e Athafnir daglegs lifs og samskipti/samraedur

e Porun (para saman fatnad, bokstafi, tolur, form og dyr a vegg)

e Lestur bdka alltaf pegar fzeri gefst

e QOrdaspjall / Unnid med dkvedinn ord ur akvednum bdkum. Ordin Utskyrid og unnid med pau.

e Framsogn ( barnid kemur fyrir framan hép eda situr i hop og segir fra)

e Hlustun og myndun hljé6a

e SoOngur og pulur

e Tdakn med tali

e Malorvunarspil

e Ritmal synilegt

e  Stafur vikunnar synilegur

e Bokstafur barna og starfsfélks tengt vid mynd af peim og petta er svo tengt vid staf vikunnar

e Byrjad verdur ad vinna med fyrsta staf i nafni hvers barns (para saman fyrsta staf og mynd af
barni)

e  Lubbi finnur malbein (kennari segir malhljéd og tengir vid myndir og hlustad a diskinn)

e  Samstofur (klappa atkvaedi) og rim (bill — fill, hestur — prestur, notast vid myndir pannig petta
sé lika sjonraent fyrir peim)

o Laerum og leikum med hljédin (spjaldtdlva, bdk og dvd diskurinn)

e Leikur ad leera ( skoda heimsiduna leikur ad leera www.leikuradlaera.is unnid med fyrsta staf

i nafni).

e Sogugrunnur/adrar myndir( f& ad skoda myndirnar sem eru i boxunum og kennari notar
pannig ad hann reedir um myndirnar: Hvad er 8 myndinni? Daemi: betta er isbjérn, hann er
med beittar tennur og grimmur eda petta er strakur hann er med gult har og bla augu. Bua
til sogu med peim og rada myndunum upp i s6gurdd). Deemi: Einu sinni var strakur hann hitti
isbjorn, isbjorninn 6skradi arrrrr og pa vard strakurinn hraeddur og hljop heim til sin.(vera
med mynd af isbirni, strak og husi.(hafa sdogurnar einfaldar sem bunar eru til). Tala um
hvernig hlutir eru & litin(gulur, raudur, blar), nota hugtokin: blautt, purrt, i, 4, undir, yfir, uppi,

nidri, ganga, hlaupa, ofan a o.s.frv.

Hvernig unnio er med steerofraedi 2-3 ara

Markmioio er;
e Ad barn lzeri hugtokin (fjoldi, litill-stor, stuttur-langur)
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AQ tengja staerdfraedi vid leik

Ad barn leeri formin (prihyrningur, hringur, ferningur)

Ad barni kynnist télutaknum 0 — 5 og fj6lda

Afisigiad teljafrd0-5

Ad tengja staerdfraedi vid leik. T.d. leika med kubba og ath. Hvad getum vid byggt haan turn.

Leidir ao settu markmioi;

A0 barn zfi sig i ad na i dkvedinn fjolda utfra fyrirmaelum kennara

Kénnunarleikur (leikid/kannad med verdlaust efni)

Kubbaleikir t.d.: Einingakubbar, Legokubbar (steerd og l6gun), Litadir trékubbar (litill-stor,
langur-stuttur), kaplakubbar, smellukubbar(form, litir)

Hafa form og tolur sjonraenar fyrir nemendur , télutdkn 0 -10 (notast vid numicon)

Lesa bakur med og um toélustafi

Syngja l6g tengd télum og formum

Leikur ad leera (T6lustafir)

Unnid med Numicon i skipul6gdu starfi og frjdlsum leik. handfjatla formin.( nota formin fra 2
— 10) notast vid ad leggja ofan a formblad, tala um hvad pau eru med mikid setja fingur inn i
formin, tala um 16ng og stutt form, stor og litil og telja hvad er mikid i hverju formi.

Bodid upp a frjdlsan leik med tolustofum

AQ telja ymsa hluti t.d. stéla inn a deild,

Flokka hluti t.d. dyr, perlur, bila

Ipad staerdfraedileikir

Tolur synilegar & holfum

Hvernig unnid er med laesi 3-4 ara

Markmioio er;

Auka ordaforda og efla skilning @ hugtokum (framan-aftan, bakvid-amoti, vid hlidina, litill-
stoér, vont-gott)

AQ lesnar séu stuttar sogur og framhaldssogur

Ad bua til sogur (ad nota ségugrunn 4 einfaldan hatt med pvi ad handfjatla efnivid)

Ad hvetja barnid til ad segja fra atburdum og a pad sé hlustad med athygli (nota hvar, hver,

hvad, hvenaer o.s.frv.)
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AJ pjalfa athygli, minni, hlustun og framsdgn (lestur béka, minnisleikir, teekifzeri til ad tala
fyrir framan hop)

AJ auka mal tilfinningu (pekki persénufornéfn, hann, han og fl.)

AQ lzera songtexta, visur og pulur

Ad kenna barninu ad nota gott islenskt mal og pad lzeri ad nota pad til ad leysa agreining

A0 efla lesskilning og styrkja hljédkerfisvitund

AdJ auka skilning og tjaningu

A0 efla lesskilning og styrkja hljédkerfisvitund

Klappa samstofur orda 1- 2 atkvaedi

Leidir ao settu markmioi;

Athafnir daglegs lifs og samskipti/samraedur

Lestur bdka alltaf pegar feeri gefst

Framsogn (Barn tjai sig i samverustundum og fai taekifzeri til ad tala fyrir framan hdp)
Hlustun og myndun hljéda

Takn me?d tali

Malorvunarspil

Malorvun i ipad annad en laerum og leikum med hljédin

Rimpulur og lzera texta

Ritmal synilegt

Bokstafur barna og starfsfdlks tengt vid mynd af peim og petta er svo tengt vid staf vikunnar
Lubbi finnur malbein (Unnid med fyrsta staf i nafni barna asamt pvi ad hlusta a diskinn)
Ordaspjall /Unnid med akvedinn ord ur dkvednum bdkum. Ordin Gtskyrid og unnid med pau
Leerum og leikum med hljodin (Farid skipulega i gegnum appid i spjaldtélvu, horfa a dvd)
Hlusta a hljéd ur umhverfinu baedi inni og Uti

Songur og pulur

Vinna med nafn nemandans og ord Ur nanasta umhverfi

Leikur ad laera (Bokstafir ur nofnum barna, skoda heimsiduna leikur ad leera

www.leikuradlaera.is )

Samstofur (klappa atkvaedi), rim, hljédgreining, andheiti og samheiti.
Ségugrunnur og eda adrar myndir( fa ad skoda myndirnar sem eru i boxunum og kennari
notar pannig ad hann raedir um myndirnar: Hvad er 4 myndinni? Daemi: betta er stelpa hin er

med augu, axlir, hoku og hun er i greenum sokkum(benda & um leid og sagt er). Annad daemi;
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syna mynd af strdk og blokk, og spyrja hvar er strakurinn?(faera hann alltaf til) Svar:
strakurinn er ofan a husinu, hann er fyrir framan husid o.s.frv.(segja heilar setningar). bannig
fa barnid i ad segja setningar og hafa paer 6gn fléknari en sunnudeildin er med. Gott ad
notast vid pad sem a eftir kemur pegar er verid ad bua til setningar og audvitad ma nota
meira en pad: litina: gulur,raudur,graenn,fjdlublar, appelsinugulur, blar, Likamshluta; hné,
heell, teer, fingur, Oxl, hals, bak, haka, enni, kinnar ofl., kyn og aldur, spurnarfornéfn hvar,
hvad , hver o.s.frv., hugtokin; fyrir framan, aftan, bakvid, 8 méti, vié hlidina 3, litill, stér, vont,
gott, persdnuforndfnin; hann, hun. pad er gaman ad flokka i kassana og skoda vel hvad er i
Ollum kdssum og reeda um hvad er a myndunum og Utskyra t.d. hvad er 4 pessari mynd(lata
alla draga). bpad er skdgarbjorn og hann er med mikinn feld, hann er lodinn og mjukur, brinn.

Einnig getur kennari dregid myndir og bornin eiga ad giska upp a hverju hann er ad lysa.

Hvernig unnio er med steerofraedi 3-4 ara

Markmidio er;
e AQd barn laeri hugtok (t.d. meira-minna, hardur-mjukur)

e Ad tengja steerdfraedi vid leik

e AJ barn pjalfist i rokhugsun ( Numicon)

e Ad barn pekki formin (prihyrningur, hringur, ferningur, tigull, ferhyrningur)
e Lezeriad teljairomsu0-10

e Ad barn leeri tolutdknin allavega fra 0-5 og skilji fjoldann 4 bak vid tolutdknid
e Ad barn &fist i ad flokka hluti

e Getiradad tolustofum fra 0 — 5 i rétta rod

Leidir ad settu markmidi;
e Einingakubbar (form, fjoldi, steerd)

e Legokubbar (fjoldi og steerd),

o Kapplakuppar (fjoldi, logun)

e Holukubbar (fjoldi, steerd, heiti)

e RoOkkubbar(form, litir, pykkur, punnur)

e Talnagrindur adgengilegar 4 deildum, notast vid ad telja med bérnum

o leikur ad leera (Tolustafir fra 1-10 og flokkun) skoda heimsiduna leikur ad lzera

www.leikuradlaera.is
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Unnid med Numicon i skipulégdu starfi og frjalsum leik(form og fjoldi, flokkun) handfjatla
formin.( nota formin fra 0 — 10) notast vid ad leggja ofan a formblad, tala um hvad pau eru
med mikid setja fingur inn i formin, tala um meira eda minna og telja hvad er mikid i hverju
formi og setja kubbana ofan & formin(pannig leera pau ad vita hvad stendur 4 bak vid
fidldann). Fylla formin & kubbaplotuna.

Hafa form og tolur 0 — 21 sjénraenar fyrir nemendur (notast vid numicon)

Tolur synilegar @ holfum

Steerdfraedi i daglegu starfi svo sem telja hluti vid matarbord og fleira

Steerdfreedispil og prautir

Bakur, songvar med télum og talnaskilningi

Budarleikur (peningar),

Ipad med steerdfraedileikjum

Hvernig unnio er med laesi 4-5 ara

Markmioio er;

AJ auka maltilfinningu, malskilning og ordaforda (Lestur bdka, lj6da, rim, pulur og Ordaspijall)
Ad kunna ad rima

Geti pekkt mun a ordi og setningu

Geti sagt til um lengd orda, hvort ordid sé lengra, styttra

Klappa samstofur orda 1- 3 atkveedi

pekkja fyrsta hljéd einhverra orda

Geta sett saman ord t.d. moli og sykur verdur molasykur

Geta tekid i sundur ord eins og molasykur verdur moli og sykur

Geta vixlad ordum t.d. moli og sykur geta lika ordid sykurmoli i stad molasykur

Ad lesa, kynna og unnid sé med sogur, framhaldssogur og aevintyri

Geta pekkt heiti og hljéd einhverra bdkstafa i islenska stafrofinu

Ad barn leeri hugtok (T.d andheitin fra-til, fyrstur-sidastur, i midjunni — @ milli, staerri-minni,
dokkur-ljés, fyrir ofan-fyrir nedan, létt-pungt, leidinlegt-skemmtilegt)

AQ efla sdgugerd (S6gugrunnur, ad segja ségu)

AQ fara med sdngtexta, visur og pulur

Ad kenna barninu ad nota gott islenskt mal og pad leeri ad nota pad til ad leysa agreining
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e Ad pjalfa athygli, minni, hlustun og framsogn (Lestur bdka og hlusta & hljédsogur,
minnisleikir, taekifeeri til ad koma fram fyrir hép, T6lum saman)

e Ad barn kynnist békstofum og hljodum peirra (Lubbi finnur malbein og Leerum og leikum med
hljédin)

o Ad efla lesskilning og styrkja hljodkerfisvitund (Lestur bdka, Télum saman, ymis verkefni
flokkud eftir hverjum hljédkerfispaetti fyrir sig)

e  Geti sagt fullt nafn, heimilisfang, afmeelisdag,

Leidir ao settu markmioi;
e Unnid med hljodkerfisvitund og pa unnid med bdkina Markviss malorvun fyrri hluti: rim,

samstofur,samsett ord, oréhlutaeyding, pulur og textar.

e lestur boka alltaf pegar feeri gefst og unnid er med ségurnar (T.d ad spyrja Ut Ur ségunni og
einhverskonar skdpun ut fra henni

e Ordaspjall /Unnid med akvedin ord hverju sinni asamt pvi ad fara i ymsa leiki med ordin

e SOngur og pulur

e  Framsogn (Tja sig i hdpavinnu og samverustundum)

e To6lum saman (Fjolbreytt verkefni sem unnid er med maldrvun)

e Lzaerum og leikum med hljédin (Unnid markvist med malhljédin, i spjaldtélva og bok, dvd)

o Leikur ad lera (Unnid med stafi og hljod) skoda heimsiduna leikur ad leera

www.leikuradlaera.is

e Tdakn med tali

e Ritmalid synilegt

e Bdkstafur barna og starfsfélks tengt vid mynd af peim og petta er svo tengt vid staf vikunnar

e Lubbi finnur malbein (Bdkinni skipt nidur yfir arid og unnid med hana ytarlega. Stafa og
hljédavinna.)

e Hlutverkaleikir (T.d ad skrifa i dagbdk hver & pantadan tima, pdst leikur og samskipti vid born
og fullordna)

o Ljadu mér eyra (Fjolbreytt verkefni sem unnid er med t.d rim, sundurgreina ord, greina hljod i
ordum)

o Samstofur(klappa atkvaedi), rim, hljédgreining, hljédtenging, andheiti og samheiti, ordhluta
eyding, sundurgreining orda

e Sogugrunnur og eda adrar myndir. Gott ad notast vid pad sem a eftir kemur vid gerd ségu:
hugtokin; fra, til, fyrstur, sidastur, i midjunni, & milli, minni, staerri, dokkur, ljés, fyrir ofan,
fyrir nedan, 1étt, pungt, leidinlegt, skemmtilegt, vikudagana, persénufornéfn | eintdlu og
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fleirtélu(hann, hun, paer, beir, pau). Bornin rada myndunum upp sjalf i r6d og bua til ségu.
Gott ad pau velji sér fyrst sogupersénu og svo ur hinum kdssunum og byggja pannig upp ségu
sem verdur alltaf fléknari og fldknari og fleiri tengiord fara ad koma inn i. Kennari hjalpar til
vid ad segja peim hvernig saga byrjar og endar. Deemi einu sinni var, nu xtla ég ad segja
ykkur ségu af....nU er sagan buin, nu er sagan 0ll, kéttur ut i myri setti upp a sér styri uti er
aevintyri(pegar ekki & ad segja fleiri aevintyri i bili). Kenna peim ad ségur hafi upphaf og endi.
Gaman ad skra sogurnar i bék, einnig er gaman ad taka einhverjar ségur upp i story creator i
ipadinum. Pad er gaman ad flokka i kassana og skoda vel hvad er i 6llum kdssum og raeda um
hvad er & myndunum og utskyra t.d. hvad er a pessari mynd(lata alla draga). Pad er
skogarbjorn og hann er med mikinn feld, hann er lodinn og mjukur, brdnn. Einnig getur

kennari dregid myndir og bornin eiga ad giska upp a hverju hann er ad lysa.

Hvernig unnio er med sterofraedi 4-5 ara

Markmidio er;

e e e ¢ ¢ ¢ ¢ ¢

Ad tengja steerdfraedi vid leik (Spil og hlutverkaleikir)

AQJ barn laeri télutaknin 0-10 og skilji fjoldann & bak vid téluna
Ad pjalfa rokhugsun (Numicon)

Ad telja i runu upp i 30

Geta radad tolustofum rétt upp 0 — 20

Geta skrifad tolustafi0 -9

AQ barn zefist i ad flokka hluti (form og steerdir)

Geti lagt saman og dregi6 frda0-5

Ad barn leeri helstu hugtokin:

Heill — halfur

Heaed: hatt/lagt, haest/laegst.

Steerd: stort/litid, staerst/minnst.

Fjoldi: margir/fleiri/flestir
Magn:mikid/litid, meira/minna, jafn mikid
byngd: pungt/létt, pbyngra/léttara
Lengd:langt/stutt, lengra/styttra.

pykkt: pykkt/punnt, pynnra/pykkara.
Rymi: Vinstri/haegri
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© Form: ferningur, hringur, prihyrningur, tigull, sexhyrningur

© Lagt saman/dregid fra (plds, minus)

Leidir ao settu markmiaoi;
o Knex (Teekni kubbar par sem baedi haegt er ad byggja eftir fyrirmynd eda lata hugmyndaflugid

rada)

e Lego kubbar (R6khugsun med byggingunum)

e FEiningakubbar (Rokhugsun pegar er verid ad byggja og hvernig bygging purfi ad vera svo hun
nai ad standa - Rumfraedi t.d ad allir kubbarnir passa inn i grunnkubbinn, hugtdk t.d.
sivalningur, ferningur og stélpi )

e Holukubbar (Staerd kubbana, byggja hatt, langt, bera saman, had og breidd, rymisgreind)

e Kapla (Byggt er i tvividd og prividd)

e leikur ad laera (Tolur, fjoldi, flokkun, samlagning, meira — minna en — jafnt og, form) skoda

heimsiduna leikur ad laera www.leikuradlaera.is

e  Tolutdknin fra 0 — 100 og formin synileg (numicon)

e Numicon (Formin, t6lur, talnagildi og rokhugsun t.d pegar er verid ad vinna med formin ad
setja pau 4 spjaldid) vinna med spjald 1A — 6A og aukaverkefnin.

e Unnid markvisst i moppunni fra Gardabae sem fylgdi markvissri malérvun

o Staerdfreedileikir i ipad

e Talnagrindur i frjdlsum leik og skipulégdum leik

e Tolur synilegar i hélfum i fataklefa

e Baekur og Songvar sem innihalda talningu og hugtdk

e Nota hvert teekifaeri i daglegu starfi til ad skoda form til ad tengja vid takn, télu og hugtok t.d.
skoda formin i gluggunum, gangstéttarhellur, fjoldi af félki i matartima, notast vid faerri og

fleiri.

Hvernig unnid er med laesi 5-6 ara

Markmioio er;
o AQd geta sagt til um fjolda orda i setningu 1 —4 ord

e Geta sagt til um lengd orda, geti radad ordum eftir steerd petta er stort, steerra, staerst
o Geti klappad samstofur 1 -4
e Geti tulkad setningar, geti fundid hvada mynd passar vid pa setningu sem lesin er. Spurt er

um afstoduhugtok og fjdlda(hlustunarskilningur).
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e Geta endurtakid ordarunu 3 til fijogur ord. (skammtimaminni pjalfad).

e Geta pekkt fyrsta hljéd orda.

e Geta greint hversu morg hljéd(stafir) eru i ordi (notast er vid stutt og audheyranleg hljéd t.d.
is, rum, ari)

e Geta sett saman og tekid i sundur ord

o Geta tekid fyrsta hljéd af ordi

e Ad auka maltilfinningu, malskilning og ordaforda (Lestur bdka, ljéda, rim, pulur og Ordaspjall)

e Ad lesa, kynna og unnid sé med ségur, framhaldssogur og avintyri

e AJ pjalfa minni, hlustun, hugsun og framsodgn (Lestur bdka og hlusta & hljodsogur,
minnisleikir, teekifeeri til ad koma fram fyrir hop, Télum saman)

e Ad lzera songtexta, visur og pulur

e AQ efla sogugerd (Soégugrunnur)

e AQJ barn laeri bokstafi og hljddin peirra i islenska stafrofinu (Lubbi finnur malbein og Laerum
og leikum med hljédin)

e AQd efla lesskilning og styrkja hljodkerfisvitund (Lestur bdka, Tolum saman, ymis verkefni

flokkud eftir hverjum hljédkerfispaetti fyrir sig)

Leidir ao settu markmioi;
e Lestur bdka alltaf pegar feeri gefst (Badi i frjdlsum leik og skipuldgdum stundum og ad pad

séu unnid med ségurnar)

e Ordaspjall /Unnid med akvedin ord hverju sinni dasamt pvi ad fara i ymsa leiki med ordin

e Tjd sigi hopavinnu og samverustundum

e Hlusta og leera song, 1j68 og pulur

e Lubbi finnur malbein (Bdkinni skipt nidur yfir arid og unnid med hana ytarlega). Hljéda og
stafavinna i bland vid hljodkerfisvitund.

o Laerum og leikum med hljédin (spjaldtolva og bdk, froskaleikirnir)

e Leikur ad leera (Unnid med stafi, ord, rim, samheiti, andheiti, samsett ord) skoda heimsiduna

leikur ad laera www.leikuradlaera.is . Stodvavinna

e Hlutverkaleikir (Par eru born ad skrifa nidur i dagbakur hverjir eiga pantadan tima t.d. og
posthus leikir,)
e Takn med tali.

e Ritmal synilegt
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Unnid med hljédkerfisvitund og pa unnid med bdkina Markviss malérvun seinni hluti: rim,
samstofur,samsett ord, or6hlutaeyding, hljédgreining, hljédtenging, pulur og textar.
Bdkstafur barna og starfsfélks tengt vid mynd af peim og petta er svo tengt vid staf vikunnar
Frjalsan adgang af skriffaarum, skaerum, stéfum og bl6dum

Kynna nemendum bdékstafi og draga til stafs

Samstofur (klappaatkvaedi), rim, hljédgreining, hljédtenging, andheiti og sambheiti,
ordhlutaeyding, samsettord og margraed ord.

Ljadu mér eyra (Fjolbreytt verkefni sem unnid er med t.d rim, sundurgreina ord, greina hljéd i
ordum)

Ségugrunnur og eda adrar myndir. Bornin gera synar eigin sogur. Gaman ad skra sogurnar i
bok, einnig er gaman ad taka einhverjar ségur upp i story creator i ipadinum. Gott ad stydjast
vid pad sem & eftir kemur i sdgugerdinni; hugtokin; margir, ekkert, langt fra, rétt hja, erfitt,
audvelt, tigull, hjarta, spadi, lauf, haegri, vinstri, hratt, haegt, vikudagarnir, manudir, arstidir,
fidlskylda, graenmeti, husgdgn(ad vita hvad pessi yfirhugtdk standa fyrir). Pad er gaman ad
flokka i kassana og skoda vel hvad er i 6llum késsum og reeda um hvad er 4 myndunum og
utskyra t.d. hvad er a pessari mynd(lata alla draga). Pad er skégarbjorn og hann er med
mikinn feld, hann er lodinn og mjukur, brdnn. Einnig getur kennari dregid myndir og bornin

eiga ad giska upp 4 hverju hann er ad lysa.

Hvernig unnid er med staerdofraedi 5-6 ara

Markmioio er;

AQd tengja staerdfraedi vid leik (Spil og nota t.d peninga i hlutverkaleikjum)

Ad barn noti kennslupeninga t.d i budarleik

AQ efla rokhugsun (Allskonar kubbar og leikir, t.d numicon, lego, einingakubbar)

Ad barn efli formaskilning

Ad barn sé kominn med gdédan talnaskilning a.m.k. upp i 20 og skilji fijoldann a bak vid t6lu.
Ad barn leeri ad skrifa télustafi

Ad barn kynnist fléknari hugtékum staerdfreedinnar (Samlagning, fradrattur, skipta nidur
(deiling), meira - minna en — jafnt og

Tengja saman tdkn og tolustafi

AdJ pekkja heilan og halfan tima & klukku

Geti lagt saman og dregi6 fra0 -5
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e bekki mun a sléttum télum og oddatdlum (numicon)

e Adteljairunuuppil00

e Ad telja tugi upp i hundrad 10 — 20 o.sfrv.

e Getaradad tolustofum rétt upp 0 — 30 (notist vid talnastiku i numicon)
o Geta skrifad tolustafi 0 — 20 (notist vid talnastiku)

e Ad barn fist i ad flokka hluti (form og staerdir)

pekki merkin plus og minus, jafnt og , minna en, steerra en

Ad barn leeri helstu hugtokin:

Haed: jafn hatt/ekki jafn hatt, naest haest/ naest laegst.

Staerd: jafn stort/ekki jafn stort, naest staerst/naest minnst.

Fjoldi: faestir, enginn, allir, nokkrir

Magn:jafn mikid/ekki jafn mikid, naest mest/naest minnst.

bpyngd: jafn pungt/ekki jafn pungt, naest pyngst/naest léttast, kilo/gromm.

Lengd:jafn langt/ekki jafn langt, naest lengst/naest stydst.

bykkt: jafn pykkt/ekki jafn pykkt, naest pykkast/naest pynnst.

Rymi: Fjarlaegdir: neer og fjeer. Vinstri/haegri, hofudattirnar: austur, vestur, nordur, sudur.
Form: sexhyrningur, fimmhyrningur, sporéskjulagadur, tigull, hjarta, spadi, lauf.
Stoduhugtok: l6rétt/lagrétt, ska, beint.

privid form: kassi, teningur, kula, sivalningur, pyramidi.

e e e e C Cc e e e e cCc ¢

Mynstur: geta skapad mynstur @ mismunandi vegu t.d. med hljédum, latbragdi, teikningu,

hlutum og fleiru.

Leidir ao settu markmioi;
e Einingakubbar (Rokhugsun pegar er verid ad byggja og hvernig bygging purfi ad vera svo hun

nai ad standa - Rumfraedi t.d ad allir kubbarnir passa inn i grunnkubbinn, pekki néfnin a
kubbunum s.s. sivalningur, ferningur og stélpi )

e Lego (Rokhugsun med byggingunum)

e Kapla kubbar (Byggja i tvividd og prividd)

e Holukubbar (Staerd kubbana, byggja hatt, langt, bera saman, had og breidd, rymisgreind buin
ad leera heitin @ peim (stutt bord, langt bord, rampur, ferningur, halfur ferningur, tvéfaldur
ferningur)

e Knex (Takni kubbar par sem badi haegt er ad byggja eftir fyrirmynd eda lata
hugmyndaflugid rada)
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e Numicon (Formin, t6lur, talnagildi og rokhugsun t.d pegar er verid ad vinna med formin ad
setja pau 4 spjaldid) vinna med verkefni 6 A — 12 B og aukaverkefnin.

o To6lutdknin og formin synileg

e Unnid med tolustafi, magn og hugtok

o Leikur ad leera (Tolur, samlagning, fradrattur, skipta nidur (deiling), fjoldi, meira — minna en —

jafnt og) skoda heimsiduna leikur ad lzera www.leikuradlaera.is

e Unnid markvisst i méppunni fra Gardabae sem fylgdi markvissri malérvun

e Staerdfreedileikir i ipad

e Talnagrindur i frjdlsum leik og skipulégdum leik

e Tolur synilegar i hélfum i fataklefa

e Katter i kynjadal

o Hafa verkefnabldd inn a deild til ad gripa i

e  Tolutdknin fra 0 — 100 og formin synileg (numicon)

e Songvar og bakur sem innihalda talningu og hugtok

e Nota hvert teekifeeri i daglegu starfi til ad skoda form til ad tengja vid tdkn, télu og hugtok t.d.
skoda formin i gluggunum, gangstéttarhellur, fjoldi af félki i matartima, notast vid feerri og

fleiri.

Endurmetid mai 2018
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